Necahlon™ 10.9.2005

Kimble

Saamnot:

Jokainen pelaga sirtaavuorollaan neljaapelinappuaansa nopan simaukujen ma&an (vain yhta
nappuaayhdella vuorolla) pyotreédn radan ympéri jatuo ne madiin. Pelin kestdessi jokainen pelaga
yrittadlahettadvastustajiensa nappuat takaisn kotipesélle ja sikeuttaa réin vastustajiensa
etenemistd. Madiympyrdt ensmmaisena vall oittanut pelaga on woittagja.

Pelitapa (yli 12 pelaaag):

Pelataan nelja dkuerd§ joista kurkin voittaja afinadii n ja toiseksi tull ut b-finadii n. A-finaalissa
ratkotaan gjat I-1V jab-finadissasjat V-VI.

Pelitapa (max 12 pelaaag):
Pelataan kolme dkuer@d joista kurkin voittaja afinadii n ja toiseksi tull ut b-finadiin. B-finadi

pelataan ensin ja sen woittga pagseeviela a-finadii n, muut jakavat gjat V-V1. A-finadissa atkotaan
gjat I-1V.



